01.06 Piątek
Artysta nr 1
INPUT LIST
	1
	Bass drum
	Shure Beta 52 A

	2
	Snare TOP
	Shure SM 57

	3
	Tom 1
	Senheiser E 604

	4
	Tom 2
	Senheiser E 604

	5
	Floor tom
	Senheiser E 604

	6
	Hi hat
	Shure SM 81

	7
	OH L
	Neumann KM 184, AKG C314, SM 81

	8
	OH R
	Neumann KM 184, AKG C314, SM 81

	9
	Percussions L
	[bookmark: _GoBack]Shure SM 81

	10
	Percussions R
	Shure SM 81

	11
	Bass
	D.I. Klark Teknik DN100 / XLR

	12
	Keys L
	D.I. Klark Teknik DN200

	13
	Keys R
	

	14
	Electric guitar 1
	Senheiser E 906, Shure SM 57

	15
	Acoustic guitar
	D.I. Klark Teknik DN100

	16
	Electric guitar 2
	Senheiser E 906, Shure SM 57

	17
	Trumpet
	DPA 4099, ATM 35d0

	18
	Tenor sax
	DPA 4099, ATM 350

	19
	Trombone
	DPA 4099, ATM 350

	20
	Choirs
	Neumann KM 184, Shure SM 81

	21
	
	Neumann KM 184, Shure SM 81

	22
	
	Neumann KM 184, Shure SM 81

	23
	Voice 1
	Shure SM 58

	24
	Voice 2
	Shure SM 58

	25
	Solo 1
	Shure GLXD 24/Beta 58

	26
	Solo 2
	Shure GLXD 24/Beta 58

	
	
	2 plexi glass for drums & brass section

	
	
	11 monitors 
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Oświetlenie
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02.06 Sobota
Artysta 4
SCENA
Minimalny wymiar sceny to 8x8m [plener] lub 6x4 [klub]. Jak jest więcej miejsca to fantastycznie. Oczywiście wszystko zabezpieczone przed deszczem, wiatrem, śniegiem, gradem itp. Z tyłu sceny poprosimy jeden podest, 3x2m, wysokości 50cm, dla naszego perkusisty i drugi, 2x2m, wysokości 30cm, dla klawiszowca.
SYSTEM
System liniowy, jednakowe zestawy podwieszone po obu stronach sceny [nie nad/na scenie!]. Najlepiej coś typu Meyer Sound, L-Acoustics, Ohm, Electrovoice, Nexo, JBL. Ważny jest zapas mocy, zwłaszcza w dole [gramy reggae ;)]. Dla ułatwienia – 1 subbass na 1 górkę. W klubie do 1000 osób wystarczy 3 x 18” na stronę, to z reguły załatwia sprawę. Poprosimy o gotowość techniczną minimum godzinę przed ustalonym przyjazdem zespołu. Przez gotowość rozumiemy sprzęt podwieszony, rozstawiony, wystrojony, bez szumów i innych nieprzyjemności.
KONSOLETA
Opcje jak wiadomo są dwie, obydwie są OK. Jeśli konsoleta cyfrowa to: A&H, Digidesign, Soundcraft, Digico, Midas, Yamaha [PM5D]. Jeśli analog to: Midas, Soundcraft, A&H [32 wloty, czteropunktowe EQ, phantom, minimum 6 aux, najchętniej z VCA]. Wtedy potrzebujemy też:
· EQ graficzne na sumie
· 8 kompresorów [Drawmer, DBX]
· 6 bramek [Drawmer, DBX]
· 2 procesory efektów, pogłos i delay [TC, Lexicon]
W obu przypadkach konieczne jest oświetlenie całego stanowiska, zabezpieczenie konsolety przed przypadkowymi osobami, komunikacja ze sceną [mikrofon talkback, sm58, najlepiej wpięty w jeden z kanałów konsolety], oraz z monitorowcem. Przydatny będzie też kabel mini jack do podpięcia odtwarzacza mp3.
Konsoleta musi znajdować się na wprost sceny, najlepiej na małym podwyższeniu [30cm]. Nie dopuszczamy opcji konsolety z boku, na scenie, na balkonie itp.
SYSTEM MONITOROWY:
Jeździmy bez własnego monitorowca, prosimy więc o kompetentną, miłą i przytomną osobę która zajmie się komfortem naszych miłych muzyków i uroczych chórzystek.
Główny wokalista, gitarzysta  i chórzystki, mają swoje odsłuchy douszne, prosimy o miejsce pod nadajniki koło konsolety monitorowej. Klawiszowiec  i perkusista  potrzebują linii XLR do swoich mikserów, perkusista jeszcze dodatkowo drum-fill. Basista  potrzebuje dwóch odsłuchów. Rozmieszczenie i ilość monitorów na stage planie.
INNE:
Zespół potrzebuje 2h na instalację i próbę dźwięku. W tym czasie potrzebujemy wolnej sceny i pełnej ekipy technicznej, najchętniej też dwie osoby do pomocy przy rozładowaniu backline po przyjeździe. Może się to wydawać oczywiste, ale życie pisze różne scenariusze – obsługa musi być trzeźwa, znać system i stół mikserski, czyli być w stanie odpowiadać na pytania i prośby naszego dźwiękowca!!!
Po podłączeniu mikrofonów i kabli i próbie dźwięku ustawienie to musi zostać nienaruszone do czasu koncertu.
Firma zapewniająca nagłośnienie i zasilanie sprzętu muzyków na scenie, ponosi odpowiedzialność za bezpieczeństwo artystów, realizatorów, ekipy technicznej oraz sprzętu.

.
USTAWIENIA KANAŁÓW
	KANAŁ
	ŹRÓDŁO
	MIKROFON
	INSERT

	1
	Stopa [outside]
	D 112/Beta52/EV868
	Bramka

	2
	Stopa [inside]
	Beta91a/E901
	Bramka

	3
	Werbel 1
	SM 57 / E904
	Kompresor

	4
	HiHat
	C 391 / inny pojemnościowy
	

	5
	Werbel 2
	E904
	Bramka

	6
	Tom 1
	E904
	Bramka

	7
	Tom 2
	E904
	Bramka

	8
	Tom 3
	E904
	Bramka

	9
	Overhead L
	C 391 / inny pojemnościowy
	

	10
	Overhead R
	C 391 / inny pojemnościowy
	

	11
	Bas
	DI-Box
	Kompresor

	12
	Moog
	DI-Box
	Kompresor

	13
	Gitara [marshall]
	E906/E609
	

	14
	Keyboard 1 L
	DI-Box
	

	15
	Keyboard 1 R
	DI-Box
	

	16
	Keyboard 2 L
	DI-Box
	

	17
	Keyboard 2 R
	DI-Box
	

	18
	Keyboard 3 L
	DI-Box
	

	19
	Keyboard 3 R
	DI-Box
	

	20
	Wokal 1 [chorki]
	SM58
	Kompresor

	21
	Wokal 2 [chorki]
	SM58
	Kompresor

	22
	Wokal 3 [ras luta]
	Bezprzewodowy Shure SM58 Beta
	Kompresor

	23
	Wokal 4 [gość]
	Bezprzewodowy Shure SM58 Beta
	Kompresor

	24
	Talk Back
	SM 58
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PLAN SCENY
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I. Organizacja

1. Zespot przyjezdza z wlasnym backline'm, technikg oraz realizatorem FOH/MON.
Zaréwno sprzet, jak i obstuga pozostajg do wytacznej dyspozycji Zespotu.

2. Aby umozliwi¢ sprawne przeprowadzenie montazu i proby dzwieku, cato$é
aparatury nagto$nieniowej, o$wietleniowej oraz infrastruktury sceny powinna by¢ w 100%
gotowa najpoézniej na 30 minut przed planowanym przybyciem Zespotu.

3. Zaréwno w czasie montazu, proby dzwieku jak i samego koncertu absolutnie
niezbedna jest ciggta obecnos¢ przynajmniej dwoch technikéw sceny oraz realizatorow
frontowego, monitorowego i oswietlenia (z ramienia firmy obstugujacej impreze),
znajgcych biegle specyfike dostarczonej aparatury i pozostajacych do dyspozycji Zespotu.

4. Czas potrzebny na montaz i probe dzwieku wynosi 90-120 minut od momentu
przybycia zespotu na miejsce imprezy. Prosimy réwniez w miare mozliwosci o
uwzglednienie przynajmniej 60 minutowego odstepu pomigedzy planowanym czasem
zakonczenia préby dzwieku, a godzing rozpoczecia koncertu.

5. Po zakonczeniu proby dzwieku nie ma mozliwosci ziozenia/przestawienia
backline’'u Zespotu (chyba, ze Technika Zespotu stwierdzi inaczej).

I. Skiad Zespotu

. Main Vocal

. Keyboards

. Electric Guitar, Acoustic Guitar

. Electric Bass, Keys, Loops, Acoustic Bass
. Drums

AR WN =
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1. Scena

1. Scena powinna byé wykonana z dobre; jakosci, stabilnych i wypoziomowanych
podestow aluminiowychistalowych, pokrytych powierzchnia antyposlizgowa, pofaczonych i
usytuowanych w spossb uniemoziiwiajacy jakiekolwiek ich przemieszczanie siefkolysanie.
Optymainy wymiary sceny dla Zespolu to: 6x8x0.8m (gl. X szer. x wys.) w przypadku
mniejszych konstrukej prosimy o wezesniejszy kontakt. Wymagany stabilny riser pod
perkusje i gitare 0 wym. 2x5x0.4m wysloniety czarma matowa tkanina oraz miejsce
dia Techniki Zespolu (wing o wym. 2x2m wolny od case'6w z zasilaniem 230V).
Zadaszenie sceny powinno byé szczelne i zabezpieczone przed Wplywem warunkow
atmosferycznych (wiairoodpome wysiony tyine i boczne). Najnizszy punkt zadaszenia
powinien znajdowat sie na wysokosci nie mniejsze] niz 3,5 meira od powierzchni sceny.
Plener: wskazany korytarz z barierek ochronnych migdzy scena a stanowiskiem FOH

2. Scena oraz pozostale elementy konstrukcji (zadaszenia, rampy owietleniowe
itd) musza byé prawidiowo uziemione i posiadat wszystkie okreslone prawe atesty.

3. Technika sceny musi umozIiwié powieszenie banneru Zespolu (3+6m) na czas
Koncertu centrainie, na tyinej Scianie sceny (dodatkowa kratabelkaftrawers).

4. W pomieszczeniach zamknietych konieczna PLEXI do  perkusji
(pigcioczesciowa min. 1.6m wysokosci, preferowana Acoustic Solutions).

WV. Zasilanie

1. Caly system (aparatura naglosnieniowa + mikser_frontowy/monitorowy +
backine muzykow) musi byé zasilany z tego samego irodia, umoziwiajacego
odpowiedni pobdr mocy — adekwatnie do potrzeb zainstalowane] aparatury.

2. Zarowno w przypadku zasilania_jednofazowego, jak tez i tréjfazowego,
bezwzglednie wymagana jest instalacja z dodatkowym przewodem ochronnym.

3. Gniazda elekliyczne na scenie oraz na stanowiskach realizatorow powinny byé
czame, dobrej jakosci, zabezpieczone przed wplywem warunkow atmosferycznych.

V. Naglosnienie

1. Aparatura nagiosnieniowa niezaleznie od pleneru/pomieszczenia zamknietego,
powinna byé systemem stereo o min. trojdroznym akiywnym podziale czestotiwosci
pasma audio — wszystkie glosniki tej samej firmy, wykonane przez profesjonaina firne,
akceptujemy wylacznie: Lacoustics (wszystkie serie), Outline (wszystkie serie),
Adamson (wszystkie serie), Meyer Sound (wszystkie serie), d&b (ws2ystkie serie), Nexo
(Geo..., JBL (VerTec, VTX), EAW (KF Line Array, SB1000), Turbosound (FlexArray),
Electro_Voice (XL.), TW AUDIO (VERA), MARTIN AUDIO (MLA, WFC), POL-AUDIO
wylacznie z koordynacia techniki firmy POL-AUDIO (SLA 115, 208, 210, TP118).

2. Do kazdego systemu niezbedny jest dedykowany procesor zarzadzajacy
(sterowanie z FOH). Aparatura musi dokiadnie pokrywat dzwiekiem calo¢ widown

3. W przypadku zastosowania systemow nagiosnieniowych typu Line Array —
wymagany jest system PODWIESZONY (min. 8 szt. w kazdym gronie), nie stackowany.

V1. Konsoleta frontowa

1. Zespol przywozi wiasny stol FOH/MON (Yamaha QL1 + Ri03224.D).
Prosimy o zapewnienie 3 przewodow sieciowych typu skretka (2x minimum cat 6
[QL1-RIO] zakoriczonych wiykami EtherCON RJ-45 oraz 1x minimum cat 5e [QL1-
router] zakoriczony standardowymi wiykami RJ-45) pomiedzy stanowiskiem FOH a
scena. W przypadku imprezy plenerowej prosimy o zapewnienie przewodow
przeznaczonych do uzytku zewnetrznego.

2. Subbasy (basy) prosze wystaé z szyny AUX miksera QL1 (Rio OUT 12). Sume
L-R nalezy podebrat z wyjsé Rio OUT 1516

3. Plener stanowisko FOH powinno by zadaszone, ogrodzone i znajdowac sie w
osi sceny, w 2/3 dlugosci audytorium na podescie nie wyZszym niz 30cm. Prosimy w miare
moziwosci o niestosowanie wysion tyinych i bocznych rezyserki. Kiub/sala: stanowisko
frontowe w osi sceny na podescie nie wyzszym niz 30cm. Umiejscowienie konsolety we
wnekach, na antresolach, balkonach czy zapleczach jest WYKLUCZONE.
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VI Okablowanie i dystrybucja sygnatéw

1. Wszystkie potaczenia sygnalow, powinny byé wykonane w sposob symetryczny,
przy uzyciu kabli wyprodukowanych przez firme o uznanej reputacji (np. Cordial, Sommer
Cable) oraz markowych zlaczy typu XLR (np. Neutrik, Amphenol).

VIIL. System monitorowy

1. Zespot przywozi wiasny stét FOH/MON (Yamaha QL1 + Ri03224-D).
Prosimy o zapewnienie 3 przewodéw sieciowych typu skretka (2x minimum cat 6
[QL1-RIO] zakoriczonych wtykami EtherCON RJ-45 oraz 1x minimum cat 5e [QL1-
router] zakoriczony standardowymi wtykami RJ-45) pomiedzy FOH a scena.

2. Korzystamy z zapewnionych przez firme naglosnieniowa systemow
odstuchu dousznego (IEM). 4 systemy douszne SENNHEISER G3 lub SHURE
PSM900/1000 wraz z combiner'em i antena wszechkierunkowa — dookéina,

3. Prosimy o zapewnienie 2 szt. (8 szt. opcja po_uzgodnieniu z Zespolem)
wedge'y, akceptujemy wylacznie: JBL (VTX M20/22, SRX712M), Meyer Sound (MJF-
210, MJF-212A), L-acoustics (X12, X15 HIQ), d&b (MAX12, MAX), TurboSound (TFM),
Nexo (45N12, PS15-R2).

4. Wymagana stala komunikacja tylko pomiedzy Realizatorem (FOH) a
Technika (WING) (2x radio Motorola / 2x kolumna z mikrofonem / intercom Altair).

Rio OUT 1-2 - VOCAL - IEM STEREO

Rio OUT 34 — BASS - IEM STEREO / (2xWEDGE STEREO - opcja po uzgodnieniu]
Rio OUT 5-6 — KEY — IEM STEREO / (2xWEDGE STEREO - opcja po uzgodnieniu]
Rio OUT 7-8 — GUITAR — |IEM STEREO / (2xWEDGE STEREO - opcja po uzgodnieniu
Rio OUT 9-10 — DRUMS — XLR mikser STEREO

Rio OUT 11 - VOCAL - 2xWEDGE (backup)
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X. Dodatkowe informacje

1. Wymagana pomoc przy rozladunku sprzetu Zespolu 15 minut przed
planowanym przyjazdem Zespolu / proba Zespotu (z busa na scene) i zatadunku 30
minut po koncercie (ze sceny do busa) — prosimy o wyznaczenie dwéch oséb
(stagehand) ze strony Organizatora.

2. Aby sprawnie przeprowadzi¢ roziadunek sprzetu, montaz i probe dzwigku
potrzebujemy zapewnienia podjazdu busem w miejsce mozliwie najblizsze sceny/wejscia
do Klubu. Potrzebujemy takze miejsca parkingowego dla tegoz pojazdu (w bezpiecznym,
najlepiej strzezonym miejscu) na czas pobytu zespolu na terenie imprezy.

3. Bardzo prosimy o dokladne sprawdzenie wszystkich urzadzen, w szczegdlnosci
KABLI, STATYWOW oraz ,wyzerowanie” DI-BOXOW (pad 0 dB, ground/ift)

4. Jezeli na scenie wystepuja tego dnia takze inni Artysci, prosimy o zaplanowanie
ustawienia i wymiany sprzetu (dodatkowe risery na kotach i wingi do ich wymiany).

5. Za bezpieczefistwo Zespolu, Obslugi Zespolu oraz mienia wiw. 0sob w czasie
od przyjazdu na miejsce koncertu do jego opuszczenia odpowiada Organizator.
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CH|_ Zrdio diwieku Podiaczenie Insert | Statyw/Uwagi
1 KICKIN BETA91A E901 oG INSIDE

2 KICK OUT BETAS52A,D6,E902 | C+G SHORT

3 SN1TOP MD441, SM57 c SHORT

4 [SN2TOP/SN1BOTT|  MDaat, sms7 c SHORT

5 HI-HAT SMB1, NT5, KM184 c SHORT

6 Tom 1 98AMP,_MD421, E904 | C+G SHORT/CLIP
7 Tom2 98AMP,_MD421,E904 | C+G SHORT/CLIP
8 Tom3 98AMP,_MD421, E904 | C+G SHORT/CLIP
9 OHL C414, SMB1, NTS c TALL

10 OHR Ca14, SMB1, NTS c TALL

1 BASS ACTIVE DI/ XLR c

12 MOOG C

13 BASS KEY L C YAMAHA
14| BASSKEYR C YAMAHA
15 LOOPL C KORG D888
16 LOOPR c KORG D888
17 CHOR L C KORG D888
18 CHORR c KORG D!

19 MD441, 5 SHO

20 MD421, E90 SH

21| KEYBOARDIL ACTIVEDI c KORG

22| KEYBOARDIR ACTIVEDI c KORG

23| KEYBOARD2L ACTIVEDI c ROLAND
24| KEYBOARDZR ACTIVE DI c ROLAND
25| MAN L XR c

26 | BACKUP VO KSM9, 5 T ¢ S ULXD
27 | AcousTIC G ACTI

28 SPD-SX ACTIVE DI ROLAND
20 | ACOUCSTIC BASS ACTIVE DI/ XLR c

30 cLicK DI KORG D388
31 AMBIENT L SHOTGUN IEM MONITOR
32 AMBIENT R SHOTGUN. IEM MONITOR

Nie akceptujemy DI: Behringer (np. DI100, DIS00), LD Systems (np. LDI 02) itp.
Preferowane urzadzenia to: Klark Teknik (np. DN 100), BSS (np. AR-133), Radial (np. J 48).
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-Na czas koncertu zespolu scena powinna byé
‘wyslonigta ciemnym horyzontem (ty! i boki) bez zadnych Reklam ,
Logotypéw itp..

Zespot przywozi ze soba Horyzont(Backdrop

10m x 6m.Potrzebna. kﬂl_li:[ld'p-ﬂwkﬂﬂl‘llm’*l
Riderem).oraz dwie osoby z ekipy technicznej do montaiu oraz
demontatu.

Zadaszenie powinno byé szczelne i odpome na wszelkie warunki
atmosferyczne.

~Scena powinna by¢ sucha, czysta i stabilna.Oraz posiadac dobrze
oznaczone wszystkie krawedzie i rowne schody.

~Stanowisko Realizatora powinno znajdowa si¢ w osi sceny o
‘wymiarach - minimum 2x2m.wys.S0cm.
~Stanowisko to powinno byé zadaszone i odpowiednio
zabezpiec

one:
przed warunkami atmosferycznymia takze przed dostepem os6b
nieupowaznionych.
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